PLANIFICACION DE UNIDAD POR DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO

La Salle

Conocoto

UNIDAD EDUCATIVA PARTICULAR LA SALLE-CONOCOTO

“Una llamada, muchas voces”

ANO LECTIVO 2016 - 2017

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1. DATOS INFORMATIVOS:

Docente: José Panta C. Area/asignatura: Educacion Cultural y Artistica Grado/Curso: Sexto |Paralelo: | A-B-C
N.2 de unidad de 2 Titulo de unidad de planificacidn: Objetos naturales o artificiales
planificacion:
Realizar y construir titeres o instrumentos musicales con objetos de desecho
Objetivos especificos de la unidad de planificacion:
2. PLANIFICACION:
CRITERIOS DE EVALUACION:
CE.ECA.3.1. Reconoce y representa la propia identidad y la historia personal a través de distintas formas de expresion.
EJES TRANSVERSALES: PERIODOS: 12 SEMANAS: 6

DESTREZAS CON CRITERIOS

ESTRATEGIAS

INDICADORES DE EVALUACION

Actividades de evaluacién/ Técnicas /

DE DESEMPENO A SER RECURSOS . Instrumentos
DESARROLLADAS: METODOLOGICAS Indicadores de logro
2. ECA.3.1.11. Transformar EXPERIENCIA Audiovisual. I.ECA.3.1.1. Explora, describe y representa | - elabora su instrumento musical 4 pts.

materiales naturales y objetos de
desecho en instrumentos musicales,
a partir de un proceso de
experimentacion, disefio y
planificacion.

e Conocer los aprendizajes previos
que traen los nifios y nifias en
relacion al tema.

e Definir el tema mediante lluvia de
ideas.

REFLEXION

e Los materiales naturales son los
que se encuentran en la
naturaleza. Se clasifican segun su
origen, animal, vegetal o mineral.
Ejemplos:

Madera, Piedras, Algoddn, Lana
Carbon, Cobre, Arena, Petrdleo
Los materiales artificiales son los
elaborados por los seres
humanos. Ejemplos: Pldstico,
Papel, Cartén, Vidrio, Goma,
Porcelana.

Cuaderno de borrador
cd.

https://www.youtube.
com/watch?v=6iR3bFK
nXzc

https://www.youtube.
com/watch?v=05yfx1E
nOIE

https.//www.youtube.c

om/watch?v=I-
iir5P3Bls

la propia imagen y algunos momentos
relevantes de la historia personal a través
de distintos medios de expresion (gestual,
grdfico, verbal, fotogrdfico, sonoro, etc.).
().4.,5.2.,5.3.)

.LECA.3.1.2. Utiliza medios audiovisuales y
tecnologias de

la informacion y la comunicacion para
realizar y difundir

creaciones artisticas propias. (1.2., S.3.)

- utiliza las tecnologias de la informacion3 pts.
- presentacion 3 pts.
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CONCEPTUALIZACION

El lugar y el momento en que
nacio la musica es uno de los
misterios de la historia, pero se
cree que es tan remota como el
hombre y que surgio como una
necesidad del hombre de
expresar sus estados y emociones
por medio de una expresion
sonora,.

Se cree que la musica y los
instrumentos musicales
aparecieron para imitar algunos
sonidos de la naturaleza (canto
de las aves, truenos, etc.) o para
se comunicarse con sus dioses por
medio de sonidos distintos a su
lenguaje en sus creencias
religiosas Estos sonidos los hacian
con la voz y rusticos instrumentos
por ejemplo para apaciguar la ira
de los dioses o para alejar a los
espiritus malignos cantaban,
bailaban y hacian toques con
instrumentos primitivos.

¢Qué vamos a hacer? Crear un
instrumento musical

éQuiénes lo van a escuchar?
Nuestros compafieros, el profesor
y nuestros familiares.
APLICACION

Realizar actividades referentes al
tema (instrumentos musicales)

3. ECA.3.3.5. Crear obras
(esculturas, fotografias,
instalaciones, etc.) utilizando
objetos iguales (como Angélica
Dass o Christo Vladimirov
Javacheff), diversos, o combinando
objetos y dibujos.

EXPERIENCIA

Conocer los aprendizajes previos
que traen los nifios y nifias en
relacion al tema.

Definir el tema mediante lluvia de
ideas.

REFLEXION
Arte y técnica de representar

objetos o crear figuras en tres
dimensiones trabajando o
labrando un material, como
barro, piedra, madera o bronce

Audiovisual.
Cuaderno de borrador
Hojas de papel bond

https..//www.youtube.co
m/watch?v=eWKoXOr
Clvw

https.//www.youtube.c
om/watch?v=6MPIlqu3
WhkO

https.//www.youtube.c
om/watch?v=kcJ1gk7n

1.LECA.3.1.1. Explora, describe y representa
la propia imagen y algunos momentos
relevantes de la historia personal a través
de distintos medios de expresion (gestual,
grdfico, verbal, fotogrdfico, sonoro, etc.).
(J.4.,5.2,53.)

1.LECA.3.1.2. Utiliza medios audiovisuales y
tecnologias de

la informacion y la comunicacion para
realizar y difundir

creaciones artisticas propias. (1.2., S.3.)

- elabora una escultura 4 pts.
- utiliza las tecnologias de la informacion3 pts.
- presentacion 3 pts.
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CONCEPTUALIZACION

La escultura es aquel arte
encargado de crear figuras
tridimensionales, para lo que sus
creadores utilizan multiples
técnicas y materiales.

¢Qué vamos a hacer? Una
escultura.

éQuiénes lo van a ver? Nuestros
comparieros, el profesor y
nuestros familiares.

APLICACION

Realizar actividades referentes al
tema

4. ECA.3.3.6. Crear animaciones
con técnicas sencillas, como stop

motion, utilizando objetos que en la

narrativa transforman sus
funciones (por ejemplo, un tenedor
que se convierte en escoba, una
campana que se convierte en taza,
una serpiente que se convierte en
una cuerda, etc.).

EXPERIENCIA

Conocer los aprendizajes previos
que traen los nifios y nifias en
relacion al tema.

Definir el tema mediante lluvia de
ideas.

REFLEXION

El stop motion es una sucesion de
imdgenes fijas, una animacion
foto a foto. Tu mismo puedes
hacer un video en stop motion
simplemente contando con una
cdmara de fotos y un programa
de edicion de video. Para la
animacion se puede utilizar
cualquier material, mufiecos
maleables (plastilina), objetos
sélidos o, incluso, personas
fisicas.

CONCEPTUALIZACION

El stop motion es una técnica de
animacion que consiste en
aparentar el movimiento de
objetos estdticos por medio de

https://www.youtub
e.com/watch?v=61a
t-L3auWU

https://www.youtub
e.com/watch?v=u0OV
SMMFwrel

1.LECA.3.1.1. Explora, describe y representa
la propia imagen y algunos momentos
relevantes de la historia personal a través
de distintos medios de expresion (gestual,
grdfico, verbal, fotogrdfico, sonoro, etc.).
().4.,5.2.,5.3.)

1.LECA.3.1.2. Utiliza medios audiovisuales y
tecnologias de

la informacidn y la comunicacion para
realizar y difundir

creaciones artisticas propias. (1.2., S.3.)

- elabora un stop motion 4 pts.
- utiliza las tecnologias de la informacion3 pts.
- presentacion 3 pts.
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una serie de imdgenes fijas
sucesivas.

¢Qué vamos a hacer? Crear
animaciones de stop motion.

. éQuiénes lo van a ver? Nuestros
compaiieros, el profesor y
nuestros familiares.

APLICACION

e Realizar actividades referentes al

tema

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificacion de la necesidad educativa

Especificacidn de la adaptacion a ser aplicada

ELABORADO
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