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“Una llamada, muchas voces”
	AÑO LECTIVO
2016 - 2017

	PLAN  CURRICULAR  ANUAL

	1. DATOS INFORMATIVOS:

	Área:
	Informática Aplicada a la Educación
	Asignatura:
	 Informática

	Docente(s):
	 Lic. Nelly Ramos

	Grado/curso:
	 Primero de Básica
	Nivel Educativo: 
	 Inicial - Primero

	 2. TIEMPO:

	Carga horaria semanal
	No. Semanas de trabajo
	Evaluación del aprendizaje e imprevistos
	Total de semanas clases
	Total de periodos

	1
	40
	3
	37
	37

	3. OBJETIVOS  GENERALES:

	Objetivos del área:
1. Comprender la importancia del uso eficiente (acorde al momento de formación) de las nuevas tecnologías dentro del proceso de enseñanza-aprendizaje.
2. Usar herramientas tecnológicas adecuadas y con propósitos claros dentro de su proceso de aprendizaje en las asignaturas del currículo.
3. Utilizar medios y entornos digitales para comunicarse y trabajar de forma colaborativa (incluso a distancia), con la intención de apoyar el aprendizaje personal y contribuir al aprendizaje de otros.
4. Conocer entornos digitales para buscar información, seleccionarla, analizarla, organizarla, modelarla y transformarla en nuevo conocimiento o fuente de nuevas ideas.
5. Comprender la influencia de las TIC’s en el proceso de formación ciudadana y utilizarlas con una actitud de respeto al otro, a la sociedad y a la naturaleza.
	Objetivos del grado/curso:
· Demostrar un buen comportamiento y uso adecuado de los recursos del laboratorio de Informática con el fin de generar un ambiente armonioso entre compañeros y el docente.  
· Reconocer la función de cada una de las partes de la computadora, lugares donde se la utiliza normalmente y el proceso para encenderla correctamente para valorar su utilidad y uso en la vida del ser humano.
· Demostrar habilidad para utilizar el mouse con la precisión necesaria para interactuar efectivamente con programas del computador.
· Manejar las herramientas básicas de un graficador para realizar dibujos sencillos con imaginación y creatividad.
· Familiarizar al niño con la ubicación y uso de las teclas: principales, alfabéticas,  numéricas para interactuar fácilmente programas del computador.
· Manejar las herramientas del programa de aplicación para reforzar destrezas desarrolladas para lectura – escritura.

	4. EJES TRANSVERSALES:
	Justicia, innovación, solidaridad
Fe, Fraternidad, Servicio, Justicia, Compromiso



	5.  DESARROLLO DE UNIDADES DE PLANIFICACIÓN

	N.º
	Título de la unidad de planificación
	Objetivos específicos de la unidad de planificación
	Contenidos
	Orientaciones metodológicas
	Evaluación
	Duración en semanas

	1.
	MI ESCUELA MI SEGUNDO HOGAR
	Demostrar un buen comportamiento y uso adecuado de los recursos del laboratorio de Informática con el fin de generar un ambiente armonioso entre compañeros y el docente.  
	Conocer las normas de buen comportamiento y uso adecuado de los recursos del laboratorio de Informática para generar una convivencia armoniosa entre sus compañeros y el docente.
	Método Experiencial
Experiencia: Observar videos sobre la forma de comportamiento  y uso de los recursos del laboratorio de Informática.
Reflexión: Analizar y dialogar sobre los videos observados.
Conceptualización: Establecer  normas y reglas para un buen comportamiento y uso adecuado de los recursos del  laboratorio de Informática.
Aplicación: Identificar y pintar las normas de buen comportamiento y uso adecuado del laboratorio de Informática.



Experiencia: Observar diapositivas sobre los cuidados preventivos para el uso de la computadora.
Reflexión: Analizar y dialogar sobre las diapositivas observadas.
Conceptualización: Determinar los cuidados preventivos que se debe tener con la computadora.
Aplicación: Identificar y colocar un visto sobre lo que debemos hacer para cuidar las computadoras.
	Aplica normas de buen comportamiento y uso adecuado de los recursos del laboratorio de Informática. 
• Ingresa y sale en orden del Laboratorio de Informática.
• No ingresa con alimentos ni bebidas.
• No toca los cables de la computadora.
• No bota basura en el Laboratorio.
• Levanta la mano solicitando ayuda.
• Sigue las instrucciones dadas por la maestra.
· Respeta a los demás.
· Identifica los cuidados preventivos que se debe tener con la computadora.



	
8









	2.
	CRECIENDO CON MI FAMILIA
	Reconocer la función de cada una de las partes de la computadora, lugares donde se la utiliza normalmente y el proceso para encenderla correctamente para valorar su utilidad y uso en la vida del ser humano.
	Conocer la función de cada una de las partes principales de la computadora, lugares donde se la utiliza normalmente y el proceso para encenderla correctamente  para valorar su uso en la vida cotidiana.
	Experiencia: Interactuar con las partes principales de la computadora.
Reflexión: Analizar y dialogar sobre su experiencia.
Conceptualización: Determinar cada una de las partes de la computadora y la función que cumplen.
Aplicación: Reconocer en la computadora cada una de sus partes y su función.
Realizar un ejercicio práctico en la computadora para descubrir cada una de sus partes.                                                                                                                                                                                                     Realizar hoja de tarea en casa.      
     
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                        Experiencia: Observar presentación sobre los lugares donde se utilizan normalmente las computadoras.
Reflexión: Analizar y dialogar sobre la presentación observada.
Conceptualización: Determinar los lugares donde se utilizan los computadores.
Aplicación: Realizar un ejercicio en la computadora - Paint (Reconocer y pintar únicamente los lugares donde se utilizan las computadoras).                             


Experiencia: Observar presentación sobre el proceso correcto para encender la computadora.
Reflexión: Analizar y dialogar sobre lo observado y experiencias propias.
Conceptualización: Determinar el proceso correcto para encender la computadora.
Aplicación: Realizar varios ejercicios prácticos para encender la computadora.     
  
	Ubica y explica la función de las partes de la computadora: 
• Monitor
• Mouse
• Teclado
• C.P.U.
• Parlantes







Reconoce los lugares donde se utilizan normalmente las computadoras.










Sigue el proceso adecuado para encender la computadora.
· Identifica el botón de encendido del C.P.U. y monitor.
· Enciende correctamente el:
      C.P.U
      Monitor
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	3.
	PROTEJAMOS LA NATURALEZA
	Demostrar habilidad para utilizar el mouse con la precisión necesaria para interactuar efectivamente con programas del computador.
	Utilizar y aplicar el uso del mouse por medio de la práctica en diferentes actividades con programas educativos.
	Experiencia: Interactuar con el mouse (clic izquierdo) en un programa educativo 
Reflexión: Analizar y dialogar sobre su experiencia y experiencias previas.
Conceptualización: Determinar la manera adecuada de ubicar la mano sobre el mouse y usar el clic izquierdo del mouse. 
Aplicación: Realizar ejercicios prácticos para el uso del clic izquierdo del mouse (Nivel 2).

Experiencia: Observar el funcionamiento de un programa donde se usa el manejo del clic sostenido del mouse con mayor precisión y velocidad
Reflexión: Analizar y dialogar sobre lo observado y experiencias previas.
Conceptualización: Determinar la manera adecuada de utilizar el clic izquierdo del mouse con mayor precisión y seguridad. 
Aplicación: Realizar ejercicios prácticos para el uso del clic sostenido del mouse (Nivel 2).
	Utiliza adecuadamente el botón izquierdo del mouse.

· Ubica adecuadamente la mano sobre el mouse.
· Identifica el botón izquierdo del mouse.
· Utiliza el clic izquierdo del mouse con seguridad en diferentes programas.






Demuestra habilidad para el manejo del mouse con mayor precisión y seguridad
· Utiliza el clic izquierdo del mouse con seguridad.
· Utiliza el clic izquierdo del mouse con mayor precisión.
· Se esfuerza por terminar los ejercicios prácticos.
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	4.
	LO QUE QUIERO SER CUANDO SEA GRANDE
	Manejar las herramientas básicas de un graficador para realizar dibujos sencillos con imaginación y creatividad.
	Utilizar las  herramientas básicas del graficador  para realizar dibujos sencillos con imaginación y creatividad.
	
Experiencia: Observar las herramientas y opciones del graficador:  Drawing for children
Reflexión: Analizar y dialogar sobre lo observado y experiencias previas.
Conceptualización: Determinar la ubicación y uso de las herramientas gráficas. 
Aplicación: Realizar ejercicios prácticos para el uso de las herramientas: lápiz, aerógrafo, brocha, borrador, relleno con color.



Experiencia: Observar las herramientas y opciones del graficador:  Drawing for children
Reflexión: Analizar y dialogar sobre lo observado y experiencias previas.
Conceptualización: Determinar la ubicación y uso de las herramientas gráficas. 
Aplicación: Realizar ejercicios prácticos para el uso de las herramientas: Figuras geométricas, imágenes, estampados.

	
Utiliza  las herramientas básicas del graficador para realizar dibujos sencillos.
· Ingresa y sale correctamente del graficador Drawing for children.
· Identifica y utiliza correctamente las siguientes herramientas gráficas: Lápiz, aerógrafo, brocha, borrador, relleno con color.




· Identifica y utiliza correctamente las siguientes herramientas gráficas: Figuras geométricas, imágenes, estampados.
· Se esfuerza por terminar con éxito las prácticas en el computador.
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	5.
	CUANDO SEA GRANDE VIAJARÉ POR TODO EL MUNDO
	Familiarizar al niño con la ubicación y uso de las teclas: principales, alfabéticas,  numéricas para interactuar fácilmente programas del computador.
	Reconocer y utilizar las teclas: principales, alfabéticas,  numéricas en diferentes programas de aplicación.
	Experiencia: Interactuar con un programa de aplicación (formar palabras)
Reflexión: Analizar y dialogar sobre su experiencia y experiencias previas.
Conceptualización: Determinar la ubicación y uso de las teclas alfabéticas. 
Aplicación: Realizar ejercicios prácticos para el uso de las teclas alfabéticas.

Experiencia: Observar diapositivas sobre las teclas principales: Enter, retroceso, barra espaciadora.
Reflexión: Analizar y dialogar sobre lo observado y experiencias previas.
Conceptualización: Determinar la ubicación y uso de las teclas: Enter, retroceso, barra espaciadora.
Aplicación: Realizar ejercicios prácticos para el uso de las teclas: Enter, retroceso, barra espaciadora.


Experiencia: Interactuar con un programa de aplicación (escritura de números)
Reflexión: Analizar y dialogar sobre su experiencia y experiencias previas.
Conceptualización: Determinar la ubicación y uso de las teclas numéricas. 
Aplicación: Realizar ejercicios prácticos para el uso de las teclas numéricas.

	Ubica en el teclado sus secciones y teclas principales
   Ubica y utiliza las teclas:
• Alfabéticas.
• Numéricas.

   Identifica  y utiliza las teclas:
   • Enter
   • Barra espaciadora
   • Retroceso
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	6.
	MI PAÍS ES HERMOSO
	Manejar las herramientas del programa de aplicación para reforzar destrezas desarrolladas para lectura – escritura.
	Ubicar y utilizar las herramientas del programa de aplicación para lectura - escritura  para reforzar destrezas de esa asignatura.
	Experiencia: Observar el programa de aplicación: "GCompris"(Acceso al programa, partes principales de la ventana del programa y las diferentes herramientas para su ejecución (Actividades de lectura- escritura).
Reflexión: Analizar, dialogar sobre lo observado y sus experiencias previas.
Conceptualización: Determinar los pasos para ingresar al programa, las partes principales de la ventana y ubicación y uso de sus aplicaciones.   
Aplicación: Realizar ejercicios prácticos en el programa GCompris con las aplicaciones de lectura – escritura.
	Realiza los ejercicios de aplicación de lectura - escritura utilizando las diferentes herramientas y opciones del programa "GCompris"
· Ingresa y sale del programa de aplicación "GCompris"
· Identifica las partes principales de la ventana del programa.
· Ubica y utiliza correctamente las aplicaciones de lectura – escritura.
Se esfuerza por terminas los ejercicios de aplicación.
	

5



	6. BIBLIOGRAFÍA/ WEBGRAFÍA 
	7. OBSERVACIONES

	 1.  Ministerio de Educación. (2016). Currículo Integrador Primer Año de E.G.B, Quito: Ministerio de Educación.
2.  Calao, M. y Zepeda, C. (2014), Informática y Tecnología, México DF, México: Editorial Educare.
3.  Garzón, Andrea. (2012), Tecnología Viva, Ecuador: Norma.
4.  Calderón, Luis. (2012), Explorador PC Plus, Quito, Ecuador: Editorial Prolipa.
5.  Aula clic. (1999-2015). Valencia, España, Recuperado de http://www.aulaclic.es/index.htm
6. Eduteka. (2001-2015).Cali, Colombia, Recuperado de http://www.eduteka.org/
	

	ELABORADO POR
	REVISADO POR
	APROBADO POR

	DOCENTE(S): Lic. Nelly Ramos
	Coordinador(a) del área: Lic. Nelly Ramos
	Vicerrector/Coordinadora  Subnivel:  MSc. Elena Cuñas

	[image: F:\RESPALDO\DOCUMENTOS\NELLY\COLEGIO LA SALLE\Planificacion 2015 - 2016\Firma.jpeg]Firma: 

	[image: F:\RESPALDO\DOCUMENTOS\NELLY\COLEGIO LA SALLE\Planificacion 2015 - 2016\Firma.jpeg]Firma:
	Firma:

	Fecha: 20/09/2016
	Fecha: 22/09/2016
	Fecha:



image2.png




image1.png
La/ T Salle

Conocoto




image3.png
La Salle

Conocoto




