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	UNIDAD EDUCATIVA PARTICULAR  LA SALLE-CONOCOTO                                                                                                                              
“Una llamada, muchas voces”
	AÑO LECTIVO
2016 - 2017

	PLAN  CURRICULAR  ANUAL

	1. DATOS INFORMATIVOS:

	Área:
	Informática Aplicada a la Educación
	Asignatura:
	 Informática

	Docente(s):
	 Lic. Jorge Francisco Cargua Campoverde.

	Grado/curso:
	Séptimo 
	Nivel Educativo: 
	 EGB

	 2. TIEMPO:

	Carga horaria semanal
	No. Semanas de trabajo
	Evaluación del aprendizaje e imprevistos
	Total de semanas clases
	Total de periodos

	1
	40
	3
	37
	37

	3. OBJETIVOS  GENERALES:

	Objetivos del área:
1. Comprender la importancia del uso eficiente (acorde al momento de formación) de las nuevas tecnologías dentro del proceso de enseñanza-aprendizaje.
2. Usar herramientas tecnológicas adecuadas y con propósitos claros dentro de su proceso de aprendizaje en las asignaturas del currículo.
3. Utilizar medios y entornos digitales para comunicarse y trabajar de forma colaborativa (incluso a distancia), con la intención de apoyar el aprendizaje personal y contribuir al aprendizaje de otros.
4. Conocer entornos digitales para buscar información, seleccionarla, analizarla, organizarla, modelarla y transformarla en nuevo conocimiento o fuente de nuevas ideas.
5. Comprender la influencia de las TIC en el proceso de formación ciudadana y utilizarlas con una actitud de respeto al otro, a la sociedad y a la naturaleza.
	Objetivos del grado/curso:

1. Conocer la interfaz gráfica del procesador de palabras 
2. Elaborar documentos sencillos utilizando todas las herramientas del procesador de texto 
3. Elaborar Videos utilizando recursos como: imágenes, audio con la herramienta Movie Maker. 
4. Manejar formulas y funciones sencillas en la hoja de cálculo 

	4. EJES TRANSVERSALES:
	Justicia, innovación, solidaridad
Fe, Fraternidad, Servicio, Justicia, Compromiso



	5.  DESARROLLO DE UNIDADES DE PLANIFICACIÓN

	N.º
	Título de la unidad de planificación
	Objetivos específicos de la unidad de planificación
	Contenidos
	Orientaciones metodológicas
	Evaluación
	Duración en semanas

	1.
	APLICACIÓN DE LA INFORMÁTICA EN LA EDUCACIÓN 

	Practicar las distintas formas de guardar y ver la información dentro del computador
	Explorador del sistema
Tipos de archivos
Manejo de archivos y carpetas

	Experiencia: Observar video sobre  Guardando mi información 
Reflexión: Analizar y dialogar sobre el video observado.
Conceptualización: conocer el procedimiento para guardar y ordenar información en el computador 
Aplicación: Crear carpetas y subcarpetas para ordenar la información del computador 
	Hoja de trabajo preparada por el docente 
Prácticas dirigidas en el laboratorio 
	8

	2.
	PRESENTACIONES

	Conocerla Utilidad de Power Point 
Trabaja en diseño de presentaciones con animaciones transiciones y sonidos 
	Presentaciones: Interfaz y vistas 
Diseños, estilos y fondos de las diapositivas
Insertar objetos en las diapositivas
Presentaciones a partir de una plantilla
	Conocer la interfaz del presentador Power Point 
Diseñar presentaciones insertando fondos, imágenes estilos en las diapositivas
Aplicar plantillas en las presentaciones 
	Prácticas dirigidas en el laboratorio
	6

	3.
	PROCESADORES DE TEXTOS 

	Diseña documentos utilizando columnas tablas, regulares e irregulares 
	Columnas
Tablas
Ortografía

	 Diseñar horarios, listados con tablas regulares  e irregulares 
Utilizar el corrector automático de ortografía en la revisión de un texto 
Aplicar reglas ortográficas sinónimos y antónimos en un texto 
	Prácticas dirigidas en el laboratorio
	7

	

4.
	APLICACIÓN DE HOJAS DE CÁLCULO

	Realiza cálculos sencillos utilizando formulas y funciones 
	Aplicado la hoja de cálculo: Dar formato a una hoja de cálculo
Columnas – filas – celdas 
Tipos de datos
	 Conocer la interfaz de Excel y sus elementos 
Trabajar con los operadores básicos en la construcción de fórmulas y funciones matemáticas.
Conocer los tipos de datos que maneja MS Excel 
	Prácticas dirigidas en el laboratorio
	6

	5.
	PRINCIPIOS DE PROGRAMACIÓN

	Manejas comandos sencillos para programar 
Utiliza objetos escenarios para realizar animaciones en  Scratch 
	Scratch
Escenarios
Comandos
Objetos

	Conocer los fundamentos de programación en Scratch 
Conocer la interfaz de Scracth : Sentencias Comandos 
Realizar ejercicios de aplicación utilizando objetos y escenarios.
	Prácticas dirigidas en el laboratorio
	5

	6.
	MULTIMEDIA- ELABORACIÓN DE VIDEOS Y PELÍCULAS

	Crea videos de forma interactiva utilizando Movie Maker.  
	Interfaz de creación
Animaciones
Transiciones

	Conocer la interfaz de Movie Maker
Crear videos sencillos utilizando:
Imágenes 
Audio
Transiciones 
Movimentos 

	Prácticas dirigidas en el laboratorio
	5

	6. BIBLIOGRAFÍA/ WEBGRAFÍA (Utilizar normas APA VI edición)
	7. OBSERVACIONES

	 1.  Ministerio de Educación (2016). Actualización y Fortalecimiento Curricular de la Educación General Básica.
2.  Calao, M. y Zepeda, C. (2014), Informática y Tecnología, México DF, México: Editorial Educare.
3.  Garzón, Andrea. (2012), Tecnología Viva, Ecuador: Norma.
4.  Calderón, Luis. (2012), Explorador PC Plus, Quito, Ecuador: Editorial Prolipa.
5.  Aula clic. (1999-2015). Valencia, España, Recuperado de http://www.aulaclic.es/index.htm
6. Eduteka. (2001-2015).Cali, Colombia, Recuperado de http://www.eduteka.org/
	

	ELABORADO POR
	REVISADO POR
	APROBADO POR

	DOCENTE(S): Lic. Jorge Cargua 
	Coordinador(a) del área: Lic. Nelly Ramos
	Vicerrector/Coordinadora  Subnivel:
Lic. Elizabeth Vargas
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